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Пояснительная записка 

 Программа дополнительного образования «Введение в программирование 

на языке Python» составлена на основе информационного письма 

Минобразования России от 13.11.2003 №14-51-277/13 об элективных курсах, 

Федерального компонента государственного стандарта общего образования, 

примерных требований к программам дополнительного образования детей 

(Письмо Министерства образования и науки РФ от 11.12.06 №06-1844, 

санитарно-эпидемиологических требований к учреждениям дополнительного 

образования детей (санитарно-эпидемиологические правила и нормативы 

СанПиН 2.4.4. 1251 – 03 от 20.06.03). 

 Предлагаемый курс может использоваться как в предпрофильном курсе, 

при изучении элективных курсов, так и в системе дополнительного образования в 

виде кружковой работы. 

 Направленность программы – техническая. Формирование 

алгоритмического мышления и навыков программирования. Дополнительная 

образовательная программа «Юный программист» является прикладной, носит 

практико-ориентировочный характер и направлена на овладение воспитанниками 

основных приемов программирования. Обучение по данной программе создает 

благоприятные условия для интеллектуального и духовного воспитания личности 

ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределения, 

развития познавательной активности и творческой самореализации учащихся. 

Вид программы – модифицированная, уровень – ознакомительный. 

Отличительная особенность данной дополнительной программы от 

существующих образовательных программ в том, что изучается материал, 

слабо представленный и не представленный в программе основного курса 

информатики и ИКТ, материал систематизирован, доступно и логично излагается, 

подкреплен мощным дидактическим материалом, направлен на практику 

программирования и подготовку к олимпиадам на развитие творчества и 

самостоятельности учащихся. На занятиях создана структура деятельности, 



 

создающая условия для творческого развития воспитанников на различных 

возрастных этапах и предусматривающая их дифференциацию по степени 

одаренности. Основные дидактические принципы программы: доступность и 

наглядность, последовательность и систематичность обучения и воспитания, 

учет возрастных и индивидуальных особенностей детей. Например, по мере 

обучения выполняются все более и более сложные задания, оттачивается 

мастерство, исправляются ошибки. Обучаясь по программе, воспитанники 

проходят путь от простого к сложному, с учетом возврата к пройденному 

материалу на новом, более сложном творческом уровне. Программа 

основывается на доступности материала и построена по принципу «от простого к 

сложному». Тематика занятий разнообразна, что способствует творческому 

развитию ребенка, фантазии, самореализации. Обучение строится таким образом, 

чтобы учащиеся хорошо усвоили приемы работы в среде программирования, 

научились «читать и понимать» простейшие алгоритмы и программы, а затем и 

создавать свои для решения практических и олимпиадных задач. Постепенно 

образуется система специальных навыков и умений, формируется интерес к 

творчеству, пробуждается желание творить самостоятельно - одна из главных 

задач руководителя кружка. Творческое начало и безграничная фантазия 

заложены в каждом ребенке. 

Новизна программы 

Новизна Программы заключается в том, что Python дает более широкие 

возможности в области программирования, чем Pascal, который входит в 

школьный курс информатики. На языке Python можно легко и быстро создавать 

простые компьютерные игры, трёхмерные модели и программировать роботов. 

Этот язык быстрее и легче усваивается, чем Pascal. Многие мировые компании 

такие, как Intel, Cisco,Hewlett-Packard, используют этот язык при реализации 

своих проектов. Крупнейшие интернет- ресурсы такие, как Google,YouTube, 

также разработаны с помощью языка программирования Python. 



 

Актуальность программы. При обычном обучении информатики, темы 

«алгоритмы» и «программирование» изучаются очень мало и поздно, это 

замедляет формирование алгоритмического мышления, не способствует 

развитию интереса учащихся в области программирования, учащиеся, как 

правило, не готовы успешно выступать на олимпиадах по информатике, теряют 

интерес к предмету. Обучение по данной программе создает благоприятные 

условия для более раннего «погружения» учащихся в мир логики, 

математического моделирования, для интеллектуального и духовного воспитания 

личности ребенка, социально-культурного и профессионального 

самоопределения, развития познавательной активности и творческой 

самореализации учащихся. Она рассчитана на сотворчество и сотрудничество 

педагога и воспитанников. Данная программа дает возможность детям творчески 

мыслить, находить самостоятельные индивидуальные решения, а полученные 

умения и навыки применять в жизни. Развитие творческих способностей 

помогает также в профессиональной ориентации подростков. 

Педагогическая целесообразность 

Данная дополнительная общеразвивающая программа направлена на развитие 

логического и пространственного мышления слушателя, способствует 

раскрытию творческого потенциала личности, формированию усидчивости и 

трудолюбия, приобретению практических умений и навыков в области 

компьютерных технологий, способствует интеллектуальному развитию ребенка. 

Отличительные особенности данной программы 

На занятиях учащиеся познакомятся с теоретическими аспектами и синтаксисом 

языка, а также обучатся практическим навыкам программирования в среде 

Python. 

Занятия начинаются с практического знакомства со средой программирования 

Python, далее идет непосредственное изучение синтаксических конструкций 

языка и отработка навыков применения элементов программирования при 

решении задач и создании игр. Каждая новая тема завершается практическими 



 

задачами, способствующими овладению методики программирования и 

изучению языка Python. На втором году обучения закрепляются полученные 

знания и навыки программирования, осваиваются новые методы, способы 

решения задач, рассматриваются более сложные задачи, новые технологии 

программирования. 

Адресат программы 

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Введение 

в программирование на языке Python» ориентирована на работу с детьми 13-15 

лет. Программа предусматривает возможность обучения в одной группе детей 

разных возрастов с различным уровнем подготовленности к занятиям 

техническим творчеством. 

Уровень программы, объем и сроки. 

Программа относится к базовому уровню и рассчитана на 36 часов (1 год) 

обучения. Срок реализации 36 недель (9 месяцев). 

Режим занятий: занятия проводятся 1 раза в неделю по 1 часа. 

Продолжительность занятия (академический час) не превышает 45 минут, 

перерыв для отдыха 10 минут.  

Форма обучения: очная. В случае перехода на электронное обучение с 

применением дистанционных технологий основные формы проведения учебных 

занятий - практические занятия, мастер-классы, видеоконференции. Обучение 

может быть организовано в режиме вебинара, через электронную почту. 

Контроль самостоятельных занятий и проверка заданий может осуществляться 

педагогом как в очном, онлайн режиме, так и по электронной переписке. 

Индивидуальные консультации педагог может проводить на базе ресурса Сферум, 

Teltegram. 

1.2 Цель и задачи программы 

Цель программы 

Основной целью данного учебного курса является ознакомление слушателя с объектно-

ориентированным языком программирования Python, с возможностями, синтаксисом языка, 



 

технологией и методами программирования в среде Python, обучение практическим навыкам 

программирования на языке Python для решения типовых задач математики и информатики, а 

также при разработке простейших игр. 

Задачи программы 

Реализация поставленной цели предусматривает решение следующих задач: 

 развитие интереса учащихся к изучению программирования; 

 знакомство учащихся с основами программирования в среде Python; 

 овладение базовыми понятиями теории алгоритмов при решении математических за-

дач; 

 формирование навыков работы в системе программирования Python; 

 формирование самостоятельности и творческого подхода к решению задач с помощью 

средств современной вычислительной техники; 

 формирование навыков алгоритмического и логического мышления; 

 формирование навыков грамотной разработки программ; 

 формирование практических навыков решения прикладных задач; 

 формирование практических навыков разработки игр. 

приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, 

передачи информационных объектов различного типа с помощью современных 

программных средств; построение компьютерных моделей, коллективной 

реализации информационных проектов, преодоление трудностей в процессе 

интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных 

сферах, востребованных на рынке труда; решения сложных задач и олимпиадных 

задач программирования. 

Ожидаемые результаты и способы определения их результативности 

Предметные: освоение обучающимися специфических умений, видов 

деятельности по получению нового знания в рамках учебного курса, его 

преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-

проектных ситуациях; 

формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых 

теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, 

ключевыми понятиями, методами и приемами; 

сформированность умений выполнять точные и приближенные вычисления 

сочетая устные и письменные формы работы, проводить прикидку и оценку 

результатов вычислений, применять изученные формулы для преобразования 

выражений, использовать готовые компьютерные программы в процессе решения 

вычислительных задач из различных разделов курса; 



 

умение использовать идею координат на плоскости для графической 

интерпретации объектов, использовать компьютерные программы для 

иллюстрации решений, для построения, проведения экспериментов; 

умение записывать различные виды информации на естественном, 

формализованном и формальном языках, преобразовывать одну форму записи 

информации в другую, выбирать язык представления информации в соответствии 

с поставленной целью; 

умение использовать основные методы и средства информатики: моделирование, 

формализацию и структурирование информации, компьютерный эксперимент 

при исследовании различных объектов, явлений и процессов; умение 

использовать основные алгоритмические конструкции; 

умение безопасной работы на компьютере, в Интернете, включая умения 

работать с антивирусными программами и тестировать объекты компьютера на 

наличие компьютерных угроз, соблюдение основных требований 

законодательства Российской Федерации в области обеспечения 

информационной безопасности и лицензионной политики использования 

программного обеспечения и базовых правил обеспечения информационной 

безопасности на компьютере; 

сформированность представлений о роли информации и информационных 

процессов в социальных, биологических и технических системах; 

владение алгоритмическим мышлением, понимание необходимости формального 

описания алгоритмов; 

владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня знание основных 

конструкций программирования (ветвление, цикл, подпрограмма); умение 

анализировать алгоритмы с использованием таблиц; 



 

владение стандартными приемами написания программы для решения 

стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования; 

отладки таких программ; 

использование готовых прикладных компьютерных программ; 

представление о компьютерно - математических моделях и необходимости 

анализа соответствия модели и моделируемого объекта(процесса), о способах 

хранения и простейшей обработке данных; 

сформированность навыков и умений по соблюдению требований техники 

безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со 

средствами информатизации; понимание основ правовых аспектов 

использования компьютерных программ и работы в сети Интернет. 

Метапредметные: освоение обучающимися межпредметных понятий и 

универсальных учебных действий (выдвижение гипотез, осуществление их 

проверки, элементарные умения прогноза, самостоятельное создание алгоритмов 

познавательной деятельности для решения задач творческого и поискового 

характера, поиск нужной информации по заданной теме в источниках различного 

типа, отделение основной информации от второстепенной, критическое 

оценивание достоверности полученной информации, развернутое обоснование 

суждения, умение давать определения, приводить доказательства, объяснять 

изученные положения на самостоятельно подобранных конкретных примерах, 

объективное оценивание своих учебных достижений), способность их 

использования в учебной, познавательной и социальной практике, 

самостоятельность в планировании и осуществлении учебной деятельности и 

организации учебного сотрудничества с педагогами и сверстниками, способность 

к построению индивидуальной образовательной траектории, владение навыками 

исследовательской, проектной и социальной деятельности, умение строить 

логическое доказательство, умение использовать, создавать и преобразовывать 

различные символьные записи, схемы и модели для решения познавательных и 



 

учебных задач в различных предметных областях, исследовательской и 

проектной деятельности; 

Личностные: готовность и способность обучающихся к саморазвитию и 

личностному самоопределению, сформированность их мотивации к обучению и 

целенаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных 

и межличностных отношений, способность ставить цели и строить жизненные 

планы. 

1.3 Содержание программы 

 

 Таблица 3 

Учебный план  

 

№ 

Перечень разделов, тем 
Всего 

часов 

Количество часов 

              учебных занятий 

Теория Практика Форма 

аттестации, 

контроля 

1 Знакомство с Python 4 2 2 Устно 

2 Проект «Дом с 

приведениями» 

6 2 4 Устно 

3 Типы данных 12 8 4 Устно 

4 Проекты 14 7 7 Устно 

 ИТОГО 36    

                                    

Содержание учебного плана 
Знакомство с языком Python 

Общие сведения о языке Python. Установка Python на компьютер. Режимы рабо-

ты Python.Что такое программа. Первая программа. Структура программы     на 

языке Python. 

Переменные и выражения 

Типы данных . Преобразование типов. Переменные. Оператор присваивания. 

Имена переменных и ключевые слова. Выражения. Операции. Порядок выполне-

ния операций. Математические функции. Композиция. Ввод и вывод. Ввод дан-

ных с клавиатуры. Вывод данных на экран. Пример скрипта, использующего 

ввод и вывод данных. Задачи на элементарные действия с числами. Решение за-

дач на элементарные действия с числами. 

Условные предложения 

Логический тип данных. Логические выражения и операторы. Сложные услов-

ные выражения (логические операции and, or, not). Условный оператор. Альтер-



 

нативное выполнение. Примеры решения задач с условным оператором. Множе-

ственное ветвление. Реализация ветвления в языке Python. 

Циклы 

Понятие цикла. Тело цикла. Условия выполнения тела цикла. Оператор цикла с 

условием. Оператор цикла while. Бесконечные циклы. Альтернативная ветка 

цикла while. Обновление переменной. Краткая форма записи обновления. При-

меры использования циклов. Оператор цикла с параметром for. Операторы 

управления циклом. Пример задачи с использованием цикла for. Вложенные 

циклы. Циклы в циклах. Случайные числа. Функция randrange. Функция random. 

Примеры решения задач с циклом. 

Строки - последовательности символов 

Составной тип данных - строка. Доступ по индексу. Длина строки и отрицатель-

ные индексы. Преобразование типов. Применение цикла для обхода строки. Сре-

зы строк. Строки нельзя изменить. Сравнение строк. Оператор in. Модуль string. 

Операторы для всех типов последовательностей (строки, списки, кортежи). При-

меры решения задач со строками. 

Сложные типы данных 

Списки. Тип список (list). Индексы. Обход списка. Проверка вхождения в спи-

сок. Добавление в список. Суммирование или изменение списка. Операторы для 

списков. Срезы списков. Удаление списка. Клонирование списков. Списочные 

параметры. Функция range. Списки: примеры решения задач. 

 
 

1.4. Планируемые результаты: 

 

предметные результаты:  
✓ навыки алгоритмического мышления и понимание необходимости формального 

описания алгоритмов; 

✓ владение стандартными приёмами написания программы для решения стандартной задачи с 

использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ на язы-

ке Python; 

✓ знание особенностей структуры программы, представленной на языке Python, 

✓ представление о модулях, входящих в состав среды Python, 

✓ возможности и ограничения использования готовых модулей, 

✓ представление о величине, ее характеристиках, 

✓ знание что такое операция, операнд и их характеристики, 

✓ знание принципиальные отличия величин, структурированных и не структурированных, 

✓ представление о таких структурах данных, как число, текст, кортеж, список, 

словарь, 

✓ представление о составе арифметического выражения; 

✓ знание математических функций, входящих в Python, представление о логических выраже-

ниях и входящих в них операндах, операциях и функциях, 

✓ умение записывать примеры арифметических и логических выражений всех атрибутов, ко-

торые могут в них входить, 

✓ знание основных операторов языка Python, их синтаксис, 

✓ представление о процессе исполнения каждого из операторов, 



 

✓ умение разрабатывать программы обработки числовой и символьной информации, 

✓ умение разрабатывать программы (линейные, разветвляющиеся и с циклами), 

✓ представление о значении полноценных процедур и функций для структурно ориентиро-

ванного языка высокого уровня, 

✓ правила описания функций в Python и построение вызова, 

✓ принципиальные отличия между формальными, локальными и глобальными переменными. 

личностные результаты: 
✓ сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и техники; 

✓ осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизнен-

ных планов; 

✓ сформированность представлений о мире профессий, связанных с программированием, и 

требованиях, предъявляемых различными востребованными профессиями, такими как про-

граммист, системный администратор; 

✓ навыки сотрудничества в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других 

видах деятельности; 

✓ навыки взаимо- и самооценки, навыки рефлексии. 

метопредметные результаты 
✓ владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, 

навыками разрешения проблем; 

✓ способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических за-

дач, применению различных методов познания. 



 

Раздел № 2 «Комплекс организационно-педагогических условий, 

включающий формы аттестации» 
2.1. Календарный учебный график 

 

№ Тема урока теория практика всего 

1 Что такое python? 1 0 1 

2 Установка python 0 1 1 

3 Знакомство с IDLE 0 1 1 

4 Ошибки при работе с IDLE python 1 0 1 

5 Проект «Дом с приведениями» 0 1 1 

6 

Разбор программы «Дом с 

приведениями» 0 1 1 

7 Выполнение программ 0 1 1 

8 Простые команды 1 0 1 

9 Команды посложнее 1 0 1 

10 Разные окна 0 1 1 

11 Переменные в python 1 0 1 

12 Типы данных 1 0 1 

13 Вычисления в среде python 1 0 1 

14 строки в python 1 0 1 

15 Ввод и вывод 0 1 1 

16 Принятие решений 0 1 1 

17 Ветвление в программе 1 0 1 

18 Циклы в python 1 0 1 

19 Цикл while 1 0 1 

20 Выход из цикла 0 1 1 

21 Списки 1 0 1 

22 Функции в языке python 1 0 1 

23 Проект «Забавные фразы» 0 1 1 

24 Кортежи и словари 1 0 1 

25 Списки в переменных 1 0 1 

26 Переменные и функции 1 0 1 

27 Проект «Чертежный автомат» 0 1 1 



 

28 Ошибки и отладка проекта 0 1 1 

29 Алгоритмы проекта 0 1 1 

30 Библиотеки 1 0 1 

31 Создание окон 0 1 1 

32 Цвета и координаты 1 0 1 

33 Рисование фигур 0 1 1 

34 Изменение рисунков 0 1 1 

35 Реакция на события 0 1 1 

36 Проект «Охотник за пузырями» 0 1 1 

 Итого :  36 часов 

 

2.2 Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение 

Требования к помещению: 

˗ помещение для занятий, отвечающие требованиям СП 2.4.3648-20 для учре-

ждений дополнительного образования; 

˗ качественное освещение; 

˗ столы, стулья по количеству обучающихся и рабочим местом для педагога. 

Оборудование: 

˗Ноутбуки HP – 8 шт.; 

˗ подключение к Интернету; 

˗ компьютер с подключенной клавиатурой, мышкой. 

˗ web-камера; 

˗ Wi-Fi роутер. 

Расходные материалы: 

˗ мел для доски; 

˗ бумага формата А4; 

˗ шариковые ручки. 

Информационное обеспечение 

Программное обеспечение: 

Python в составе дистрибутива Anacodnda, среда разработки PyCharm, пакет при-

ложений office, Windows 10/11, Ubuntu,Firefox.  

Кадровое обеспечение 

Реализовывать программу могут педагоги дополнительного образования, обла-

дающие достаточными знаниями в области педагогики, психологии и методоло-

гии, знающие особенности технологии обучения основам программирования на 

языке Python. 

 

3 Формы аттестации и оценочные материалы 

Предварительная аттестация учащегося осуществляется в форме  

контрольных заданий. 



 

Промежуточная аттестация осуществляется в форме тестирования,  

презентаций 

Итоговая аттестация усвоения программы осуществляется в форме защиты проектов,  

выполненных в рамках задания. 

уровня знаний и умений и проводится в форме педагогического наблюдения, а также теста,  

Вводная Диагностика проводится в сентябре с целью выявления первоначального  

определяющего интерес детей к изучаемой тематике. 

Текущий контроль осуществляется на занятиях в течение всего учебного года для  

отслеживания уровня освоения учебного материала программы и развития личностных  

устного опроса, беседы, анализ на каждом занятии педагогом и учащимся качества  

качеств обучающихся. Он проводится в различных формах: педагогическое наблюдение,  

выполнения творческих работ и приобретенных навыков общения, по результатам  

конкурсов, соревнований. 

Промежуточный контроль предусмотрен по окончании каждого года обучения с  

целью выявления уровня освоения программы обучающимися и корректировки процесса  

обучения. В качестве промежуточного контроля применяются такие его формы как анализ  

участия каждого, обучающего в конкурсах, выставках и творческой деятельности,  

проведение тестирований по теме или проблемной беседы. 

Итоговый контроль призван показать оценку уровня и качества освоения учащимися  

дополнительной общеразвивающей программы по завершению обучения. Проводятся  

тестирования по темам, защита творческих проектов, а также анализ участия каждого  

обучающегося в конкурах, выставках, соревнованиях внутри объединения, городских и  

краевых. 

2.4 Оценочные материалы 

Аттестация обучающихся проводится согласно локального акта осуществляется 

в следующих формах: опрос, тестирование, творческое задание, выставка. 

Анализ полученных результатов позволяет педагогу подобрать необходи-

мые способы оказания помощи отдельным детям и разработать адекватные за-

дания и методики обучения и воспитания. 

Критерии оценки усвоения программного материала 

Критерии Уровни 

Низкий Средний Высокий 

Интерес Работает только 

под контролем, в 

любой момент 

может бросить 
начатое дело 

Работает с 
ошибками,  но 

дело до конца 

доводит 

самостоятельно 

Работает с 
интересом, ровно, 

систематически, са-

мостоятельно 

Знания 

умения 

и До 50 % 
усвоения 

данного 

материала 

От 50-70% 
усвоения 

материала 

От 70-100% 
возможный (дости-

жимый) уровень

 знаний и 

умений 

Активность Работает по 

алгоритму, пред-

ложенному 

педагогом 

При выборе 

объекта труда 

советуется  с 

педагогом 

Самостоятельный 

выбор объекта труда 



 

Объем труда Выполнено 
50 % работ 

до Выполнено от 50 
до 70 % работ 

Выполнено от 70 до 
100 % работ 

Творчество Копии чужих 

работ 

Работы ча-

стичным 

изменением 

сравнению 

образцом 

с 

 

по 

с 

Работы творческие, 

оригинальные 

Качество Соответствие 

заданным 

условиям 

предьявления, 

ошибки 

Соответствие 

заданным 

условиям 

второго пре-

дьявления 

 
 

со 

Полное соответствие 

готового изделия. 

Соответствует задан-

ным условиям с 

первого 

предьявления 

  

4 Методические материалы 

Образовательный процесс осуществляется в очной форме с применением электронного обуче-

ния и дистанционных образовательных технологий. В образовательном процессе используют-

ся следующие методы: 

− объяснительно-иллюстративный; 

− метод проблемного изложения (постановка проблемы и решение её самостоятельно или 

группой); 

− проектно-исследовательский; 

− наглядный (демонстрация плакатов, схем, таблиц, диаграмм; 

использование технических средств; просмотр видеоматериалов); 

− практический (практические задания; анализ и решение проблемных 

ситуаций и т. д.). 

Выбор методов обучения осуществляется исходя из анализа уровня готовности обучающихся 

к освоению содержания модуля, степени сложности материала, типа учебного занятия. На вы-

бор методов обучения значительно влияет персональный состав группы, индивидуальные осо-

бенности, возможности и запросы детей. 

Методы воспитания: мотивация, убеждение, поощрение, упражнение, стимулирование, со-

здание ситуации успеха и др. 

Формы организации образовательного процесса: индивидуальная; групповая. 

Формы проведения занятия: В образовательном процессе помимо традиционного учебного 

занятия используются многообразные формы, которые несут учебную нагрузку и могут ис-

пользоваться как активные способы освоения детьми образовательной программы, в соответ-

ствии с возрастом обучающихся, составом группы, содержанием учебного модуля: беседа, 

лекция, кейс, практическое занятие, защита проектов, тестирование. 

Педагогические технологии: индивидуализации обучения; группового обучения; 

Коллективного взаимообучения; 

Дифференцированного обучения; 

разноуровневого обучения; проблемного обучения; развивающего обучения; 

дистанционного обучения; игровой деятельности; коммуникативная технология обучения; 

коллективной творческой деятельности; решения изобретательских задач; здоровье сберегаю-

щая технология. Здоровье сберегающая деятельность реализуется:  

− через создание безопасных материально-технических условий; 

− через включение в занятие динамических пауз, периодической смены деятельности обучаю-

щихся; 

− через контроль педагога за соблюдением обучающимися правил работы за ПК; 



 

− через создание благоприятного психологического климата в учебной группе в целом. 

Дидактические материалы: Методические пособия, разработанные преподавателем с учётом 

конкретных задач, варианты демонстрационных программ, материалы по терминологии ПО, 

учебная литература. 
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11 Положение о дополнительных общеобразовательных общеразвивающих про-

граммах ГАНОУ СО «Дворец молодежи», утвержденное приказом от 14.05.2020 

№269-д. 
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1 Питонтьютор. Бесплатный курс по программированию с нуля. // [Электронный 

ресурс] URL: https://pythontutor.ru/ (дата обращения: 14.04.2021); 

2 Code Basics: обучение базовым аспектам языков программирования от образо-
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Питер, 2022 – 224 с.; 
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